HANDS ON TECHNOLOGY

Was wir 2016 erreicht haben — ein Erfolgsbericht




JAHRESBERICHT

Der Verein HANDS on TECHNOLOGY e.V. (HoT e.V.) hat seine satzungsgeméfile
Rolle im Jahr 2016 erfolgreich wahrnehmen kdénnen. Zweck des Vereins ist die For-
derung der Jugendhilfe. Kinder und Jugendliche sollen an Wissenschaft und Techno-
logie herangefiihrt werden, Bertihrungsangste mit der Technik abgebaut und der Ge-
danke von Teamgeist vermittelt werden. Die Kinder und Jugendlichen sollen lernen,
phantasievoll an die Lésung von Herausforderungen heranzugehen und eine positive
Grundeinstellung zu Wissenschaft und Technologie aufzubauen.

Die Organe des Vereins wurden 2016 neu gewahlt und halten ihre Funktion bis 2018
inne. Vorstandsvorsitzender ist Philipp Krauss, stellvertretender Vorsitzender ist Mar-
co Gross. Die Geschéftsfuhrung halten Franzi Ronneburger und Stefanie Hauffe in-
ne. Die Mitgliederversammlung setzt sich aus 21 Mitgliedern zusammen. Die Zahl
der juristischen Personen liegt bei neun.

Der Verein HoT e.V. hat sich in seinem 15. Bestandsjahr ohne staatliche Zuschisse
getragen. Die fiir die Vereinsarbeit verfligbaren Einnahmen sind in drei Haupt-
bereiche zu unterscheiden: Spenden, Teilnehmergebuhren und Mitgliedsbeitrage.

Im speziellen legt der Verein Wert auf die Durchfiihrung wissenschaftlicher Wettbe-
werbe fur Kinder und Jugendliche. FIRST® LEGO® League (FLL), FIRST® LEGO
League Junior (FLLJr.) und RoboCup Junior (RCJ) wurden in Deutschland seitens
HoT e.V. erfolgreich geplant und veranstaltet. Dazu folgen nun detaillierte Berichte

FIRST® LEGO® League Zentraleuropa 2016/17

Unser besonderes Augenmerk lag in diesem Jahr darauf, das Wachstum des Wett-
bewerbs weiter zu foérdern und die finanzielle Stabilitdt des Vereins abzusichern. Es
entstanden neue FIRST LEGO League Wettbewerbsstandorte in Bremen, Gyor
(HU), Petrzalka (SK) sowie fur das Netzwerk CEESA der mitteleuropéischen Interna-
tional und American Schools mit wechselnden Standorten. In den Regionen Buda-
pest (HU), Linz A(T), Wien (AT) und Leipzig wechselte der ausfiihrende Partner.

HANDS on TECHNOLOGY e.V. fuhrte im Jahr 2016 zum sechzehnten Mal den Ro-
boterwettbewerb FLL in Zentraleuropa durch. In Deutschland in 39 Regionen und mit
der Hilfe von Partnerorganisationen in Osterreich, Polen, der Slowakei, der Tsche-
chischen Republik, der Schweiz und in Ungarn konnten wir 27 weitere Regionalwett-
bewerbe und 7 Semi Finals durchfiihren.
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In der Wettbewerbssaison 2016/17 ,Animal Allies” standen die Beziehungen zwi-
schen Mensch und Tier im Vordergrund. Die Schilerinnen und Schiiler entwarfen
Ideen, was wir alles erreichen kénnten, wenn wir einander helfen.

= Deutschland - 565 Teams
" Slowakei - 78 Teams
" Schweiz - 61 Teams
= Osterreich - 75 Teams
“Ungarn - 61 Teams
Tschechische Republik - 25 Teams
® Polen - 23 Teams
International Schools - 18 Teams

Im Jahr 2016 haben sich insgesamt 956 Teams (im Vorjahr 884) zum Wettbewerb
angemeldet. Darunter waren Schulen, Kinder- und Jugendvereine sowie private
Teams, die von Eltern betreut wurden.



Um mehr Teams zu gewinnen, haben wir MalRnahme ergriffen wie ein spezielle Akti-
on bei der aktive Teams helfen, neu zu gewinnen — ,Bring a friend“ — beide Teams
erhielten dann eine reduzierte Anmeldegebiihr. Dadurch konnten 13 neue Teams
gewonnen werden. Fir die Langfristperspektive wurde 2016 das Junior-Programm
von FIRST LEGO League ins Repertoire von HANDS on TECHNOLOGY e.V. aufge-
nommen, um die jungen Teilnehmer (6 — 10 Jahre) schon frihzeitig an FLL heranzu-
fahren.

Der Wettbewerbszeitraum erstreckte sich fur alle Teams Uber mind. 10 Wochen
(30.8. - 12.11.2016). Wobei die einzelnen Gruppen sich wdchentlich mind. 5,8
Ubungsstunden mit den Aufgaben beschaftigt haben.

An FLL nahmen in diesem Jahr 6.585 Kinder und Jugendliche teil. Das sind knapp
250 offizielle Teilnehmer mehr als im Vorjahr. Insgesamt haben 1.053 Madchen
(16% der Beteiligten) am Wettbewerb teilgenommen.
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Als Zwischenebene fur die Finalqualifikation gibt es seit 2008 die FLL Semi Finals,
an inzwischen 7 Wettbewerbsorten, so dass es fir viele Teams mehr Mdglichkeiten
gibt, ihr Kdnnen zu zeigen. In allen 7 Landern, die FLL in Zentraleuropa durchfuhren
und somit aus allen Regionalwettbewerben, qualifizierten sich 2016 insgesamt 127
Teams fir diese nachste Wettbewerbsebene: die FLL Semi Finals. Davon fanden 4
Semi Finals in Deutschland und je 1 in der Schweiz, Osterreich sowie in der Ungarn
fur die 4 ViSegrad-Staaten (CZ, PL, HU, SK) und die International Schools statt.

Beim diesjahrigen FLL Finale Zentraleuropa 2016/17 trafen 24 Teams aus 7 Landern
in Regensburg (D) zusammen, um sich die Qualifikationsplatze fur das FLL World
Festival in St. Louis (USA), ein OEC in Aarhus (DK), ein 10C in Bath (UK) und das
FLL APOC-Event in Sidney (AUS) zu sichern.

Zusammen mit unserem Partner der Ostbayerischen Technischen Hochschule
(OTH) organisierten wir diese Veranstaltung mit vielen Attraktionen fiir Kinder und
Erwachsene (FLL Junior Ausstellung, Tiermasken malen, Live Challenge fur FLL
Teams etc.) als Abschluss der FLL Saison 2016/17.
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Eindricke vom FLL Finale Zentraleuropa am 03. & 04.03.2017
an der OTH Regensburg (DE)
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FIRST® LEGO League Junior

FIRST® LEGO® League Junior ist aus einer Initiative der amerikanischen Stiftung
FIRST (For Inspiration and Recognition of Science and Technology) und LEGO Edu-
cation entstanden und wurde entwickelt, um Kinder im Alter von sechs bis zehn Jah-
ren an die MINT-Thematik heranzufiihren. Der Einstieg wird den Kindern durch die
ihnen bekannten und beliebten bunten Steine erleichtert.

Begleitet durch zwei oder mehr erwachsene Coaches, erforschen die Teams (bis zu
sechs Teammitglieder) reale existierende Probleme wie Recycling, Energie oder das
Zusammenleben von Mensch und Tier. Sie erstellen ein Forschungsposter, das ih-
re Entdeckung und ihr Team vorstellt und sie bauen ein motorisiertes Modell aus
LEGO Steinen. Auf der "Reise" lernen die Kinder und Jugendlichen gemeinsam im
Team zu arbeiten und erkunden die Wunder der Wissenschaft und Technik. Im Mit-
telpunkt des Projekts stehen die FLL Junior Grundwerte wie respektvoller Umgang,
gemeinsames Erleben und kritisches Denken. Am Ende jeder Saison treffen sich die
Teams zu einer Ausstellung, um ihre Ergebnisse zu prasentieren, ldeen auszutau-
schen und gemeinsam Spal zu haben!

Weltweit nahmen in der Saison 2016/17 mehr als 11.500 Teams teil. HANDS on
TECHNOLOGY e.V. veranstaltete das Programm zum ersten Mal in Deutschland.
FLLJr. steht jahrlich unter einem an FLL angelehnten Motto — 2016 ging es bei
,Creature Craze“ auch um Tiere, speziell um das Thema Bienen und ihren Lebens-
raum.

Die Resonanz war durchweg positiv. Neue Teams und potentielle Regionalpartner
bekundeten ihr Interesse am Wettbewerb.
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Eindriicke von FLL Junior Ausstellungen
in der Pilotsaison 2016/17
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RoboCup Junior

RoboCup Junior ist der Schilerwettbewerb des internationalen RoboCup. Bei der
Siemens RoboCup Qualifikation Berlin verzeichneten wir in diesem Jahr einen Teil-
nahmerekord von 91 Teams und damit eine Steigerung von Uber 24 Teams.

HANDS on TECHNOLOGY war zum sechsten Mal Ausrichter einer der sechs Vor-
entscheide fur die Deutsche Meisterschaft in Magdeburg. Mit Unterstiitzung der Sie-
mens AG, der Urania Berlin und dem zuséatzlichen Sponsor Gesamtmetall veranstal-
tete HANDS on einen 2-tdgigen Wettbewerb in drei Disziplinen (Dance, Rescue,
Soccer), die unterschiedliche fachliche Schwerpunkte setzten.
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Von 281 Teilnehmern u.a. aus Berlin, Weimar, Magdeburg qualifizierten sich 47
Teams aus den einzelnen Ligen fiir das 17. Finale der Deutschen RoboCup Junior
Meisterschaft im Mai 2017 in Magdeburg. Vielleicht schaffen es einige der Teams,
sich fur die RoboCup Weltmeisterschaft im Sommer in Japan zu qualifizieren.
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Eindriicke vom RCJ Wettbewerb am 11. & 12.03.2017
in der Urania Berlin (D)
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DARAUF SIND WIR STOLZ

Steigerung der Teamanzahlen aller Wettbewerbe FLL +72 FLLJr +18

Neue Partner beg eistert: sremen, Gyér (H), Petrzalka (SK), Wien (A), International Schools (BG & ROM) D&

Lisiar,

Mehr als 29 M 10 seitenaufrufe firr unsere Webseiten +9,5 Mio Klicks

Uber 800 Berichte in der Presse (D, AT, CH) mit mehr als 10 Mio. AUﬂage

Alle Projekte hatten zusammen fast 7 . OOO Teilnehmer FLL 6 . 585 FLLJr. 49

2 Volunteers of the Year* aus wer 1L D00 Freiwilli gen

Q 156 Siegel‘teams ausgelobt 74 x FLL 49 x FLLIr
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KOMMUNIKATIONSERFOLGE

FLL in den Medien

Die FLL Medien-Clippings fur 2016 erfassen die Berichterstattung in den 3 Kernlén-
dern unseres Marktes — Deutschland, Osterreich und die Schweiz. Insgesamt wur-
den Uber 800 Berichte im Kalenderjahr 2016 tber FLL gedruckt und in einer Ge-
samtauflage von Uber 10 Mio. Exemplaren verteilt. Beispielhaft fiir die Berichterstat-
tung Uber FLL im vergangenen Jahr hier einige ausgewahlte Beitrdge aus verschie-
denen Fach- und Regional-Medien.
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Erfolg fur Pfuhler Einsteiger
Sldwest Presse Ulm
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Bunte Roboter I6sen Aufgaben
Lahrer Zeitung
20.01.2016

Mcbicks 3 e 1,

Folg

fiir

Pfuhler Einsteig

¢ Drgrai) man Kinder  zovstiem Losngee e Sowlitl.  sctmaen versnestars Mstheng Af-
unad By Wiv- | gang dow wedweises Millpestdema. s i Dvarrahbang Dindes tgdich
i ';d.idudu- m"mh.t‘ EO0N Fapphedwt e ARGIL
vl "n!gt whin wa Dirve Usmoengr 2 inchateren, wat
10 fsivbeent Scltber kraative o den =70 e S Teem whe Anfiegeo. D duch
h;‘ [y et don Sedum 13 In G SofSecmummut an e
Ibialirsas s Laagier  sesamets i bebowim  Bellz S e wiche
IULEA01A awton. ingone 25000 ek des Schndy e weh e At i)
a Wttt son dernat ver B Segioudess Sital
an wcheld S lanuer ws der TV Cae-  pewsoral somie dhe §rhoen Wie dus
o der Bodet oo Il B e Loty — : =
o poowerfen wnd wenon Huthuries siet smdweren Pl
116 Teonrres elearm Nickvpser [ T v — R T
pininaet: lewn mdaserinel  piutinprer m Gong wizs od=  Spenden fiir die
bt letgubegten Panonrs b be Akl e, gnte
treresnSintunen / Lizuer rtaict 31 ghie At it
me-ln.uuﬁ Bchbett vem Wieeenctaitern Lad o KA T
tan, denm e IngrnenTn miseRes e 26 Sl werrien ke, Denrs
o dan Woborr wud Toue . \ax Dok Gt DA Gl ot osiiirs B s Sorte.
T oWt JUTY Senad 2 el winmprings end O il exte- e ir 13 Deen fr
o (Ratepotin et i et Posiel.
e Punkie ir D Fuodom 1 e o Rolness. la.
- m 5 s Faar Wl sl som M Fleme AbC i Wne
U init altmin Sow [ iy wee W 'l adem  wanben e etsien Tava factells
Nessarch), diewe wly 0 - kit - Sy
Der Wetthorwerh stoit jodos Mie tin Bownteniss dey 5. Sasses s Bl ban demm Stadurdimdoqn-
Ffe inieny comen Thema, das sul werdrm, (es = pts By Caclodimadie, Midivien,. o
At EntockTusgen S der Wodl  nacti Qusti) es Saningiones b pes
ngeist Disu soll de Ser Dispigfln  Lage: Wrm egrooalertooeul an e
besoatad o Fr D Ny Jkmes XTI Mnchn Ganing
stk D Mintto biurie) dhoes s Sor 7, rdzate i die SeebocSinler dasse e Fur-
wihmh Trd® -geencie dind s skt dom dank Kafie 5o VS aiiegodige hoiiae s Mallyrrmas-

|

er

Bertha-von-Suttner-Gymnasium: Mit Porzellantassen gegen den Miillberg

Und welies ski dem Frape
o‘ﬂmu—-mw‘
e
e et wuif dim
Vivte e 22 setmehmenden Toais

oF3 Tolbe an dheseorn FLL Wt the-

Bunte Roboter 16sen Aufgaben

Hochschule | Team »Gobotss triumphiert beim sFirst-Lego-League«- Wettbewerd in Offenburg

Beim eresen Regionawen:

x
4

f34
i
H
f
B

2
e
b

fag
il
i

Yol Nopnmntrastion iw Faule Din SOilier dey Mo Toder-
Gymnzsians iy Otedach o et ab

© HANDS on TECHNOLOGY e.V. | Jahresbericht 2016

oS Deser
Fetten! 1, 195-Robes 2 o



Messen & Konferenzen

Prasenz gezeigt haben wir 2016 auf verschiedenen Plattformen, um unsere Projekte
voranzubringen. Los ging es im Marz mit dem Bundeskongress des mathematisch-
naturwissenschaftlichen Unterrichts in Leipzig. Im Mai waren wir zusammen mit ei-
nem FLL Team aus Essen bei der Intermodellbau Messe mit einem Workshop-
Stand, um den Besuchern dort Robotik und FLL 5 Tage lang naher zu bringen. Paral-
lel nahmen wir an der Jahreskonferenz des Landesverbands der S&chsischen Ju-
gendbildungswerke (LIJBW e.V.) teil — ein sachsischer Verband bei dem HANDS on
auch Mitglied ist, der MINT Multiplikatoren aus Sachsen zusammenbringt. Im Juni
waren wir zudem beim Tag der Volkshochschulen zusammen mit der NanoGiants
Academy e.V. und dem Team CaroAces aus Neustrelitz, um dort Volkshochschuldo-
zenten aus ganz Deutschland das FLL Konzept zu erlautern. Ende Juni fand in
Leipzig die RoboCup Weltmeisterschaft statt, dort konnten wir zusammen mit dem
Séachsischen Bildungsinstitut einen Lehrerworkshop fur Robotik abhalten. Anfang
November vorm Start der FLL Saison waren wir noch beim MINT Netzwerktreffen
und der zugehérigen Projektbdrse fur die Region Leipzig dabei zusammen mit dem
neu gegriindeten Roberta-Netzwerk Leipzig.

Onlinekommunikation
Seit wir vor zwei Jahren unseren Onlineauftritt komplett iberarbeitet haben, haben
der Verein und auch die einzelnen Wettbewerbe eigene Webangebote. Die neuen
Seiten haben im Jahr 2016 eine gute Performance erreicht — siehe folgende Statistik:

www.first-lego-league.org

29.456.594 Seitenaufrufe durch 352.090 Unique User
www.robocup-junior.org

459.957 Seitenaufrufe von 12.962 Unique Usern
www.hands-on-technology.org

1.548.921 Seitenaufrufe von 35.288 Unique Usern

Schaut man im Vergleich dazu die Zahlen von 2015 an, konnten wir die Zugriffszah-
len fur unser Webangebot steigern und haben mehr Menschen erreicht - allein bei
FLL hat sich der Traffic um 9 Millionen Aufrufe gesteigert (2015: 20 Mio Seitenaufrufe
/ 225 Tsd. User).

Der HANDS on Newsletter erscheint einmal im Monat, bei besonderen Anlassen wie
z.B. Anmelde- und Wettbewerbsstart gibt es zusétzliche Ausgaben. Seit Mai 2008
sind die Nutzerzahlen auf 2.588 angewachsen.

Social Media i%’g 1 t;,c:'

HANDS on war auch 2016 in diversen sozialen Netzwerken vertreten und hat mit
Teams und Freiwilligen kommuniziert.

Der von HANDS on betriebene YouTube-Kanal hat sich im vergangenen Jahr mit
noch mehr Inhalten gefullt und konnte noch mehr Nutzer anziehen und hat damit zur
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Bekanntheit von FIRST® LEGO® League beigetragen. Die Zahl der Kanalabonnenten
hat sich im vergangenen Jahr fast verdoppelt und liegt nun bei 1.519 (Vorjahr 1.174).

Neben dem jahrlichen FLL Aufgabenvideo ,Animal Allies* kam im letzten Jahr das
sehr gut angenommene Video zu den Regelneuerungen sowie Zeitraffer-Videos un-
serer Wettbewerbe hinzu und als neuer spezieller Service das Livestreaming vom
FLL Finale Zentraleuropa.

Die Klickzahlen unseres You Tube Kanals im Vergleich:

Gesamt 907732

seit 2008 (2015: 727.008)

2016 189.766 FLL 2016 “Animal Allies —Robot Game”
2015 100.907 FLL 2015 “Trash Trek” Robot Game
2014 81.725 FLL 2014 “World Class” Robot Game
2013 82.078 FLL 2013 “Nature’s Fury” Robot Game
2012 93.395 FLL 2012 “Senior Solutions” Robot Game
2011 97.860 FLL 2011 "Food Factor" Robot Game
2010 110.074 FLL 2010 "Body Forward” Robot Game
2009 40.739 FLL 2009 “Smart Move” Robot Game
2008 18.597 FLL 2008 ,Climate Connections® Spielfeld

Die  Nutzerzahlen unseres  Angebotes im  Online-Fotodienst  Flickr
www.flickr.com/photos/hands-on-technology/sets/ konnten 2016 weiter ausgebaut
werden. Seit Anmeldung im Oktober 2008 wurde unser Auftritt bei Flickr tber
1.229.511 Mal aufgerufen (Vorjahr 1.030.892). Die Flickrgalerien werden auch direkt
in die Webseiten der jeweiligen Wettbewerbe eingebunden.

Seit Dezember 2010 hat HANDS on eine Fanpage bei Facebook und berichtet tag-
lich tber FLL und alles, was bei HANDS on passiert:
www.facebook.com/HANDSonTECHNOLOGY. Seit Mitte 2015 haben wir die Aktivi-
taten hier intensiviert und konnten unsere Fans auf groRartige 1.434 steigern (Vor-
jahr: 1.261), die regelméaRig unsere Seite besuchen und auch mit uns interagieren.

Unsere Facebook-Seite ist mit unserem Twitter-Account verknupft: seit Méarz 2009
sind wir dort aktiv und zwitschern regelmafig Neuigkeiten. Bisher haben wir 306
(Vorjahr: 289) Follower auf http://twitter.com/HANDS _on_TECH und inzwischen tber
1000 Tweets.
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Erstellung von Leitfaden und Schulungsmaterial

HANDS on TECHNOLOGY e.V. hat im Vereinsjahr 2016 umfangreiche Leitfaden und
Schulungsunterlagen zur Durchfuhrung des Wettbewerbs fur Coaches erstellt. Je-
dem Team, das am Wettbewerb teilgenommen hat, wurde kostenfrei ein FLL Team-
handbuch zur Verfiigung gestellt. Es behandelt sowohl padagogische als auch tech-
nische Sachverhalte und soll dem Lehrer die Begleitung seines Teams durch den
Wettbewerb erleichtern.

Fir Coaches, Regionalpartner und Helfer werden jahrlich Telefonkonferenzen mit
verschieden Inhalten angeboten.

Des Weiteren wurden fir die Regionalpartner ausfiihrliche Leitfaden fir die Durch-
fuhrung des Regionalwettbhewerbes erarbeitet, die den Partnern ebenfalls kostenfrei
zur Verfugung gestellt wurden. Insgesamt stehen uber 10 verschiedene Dokumente
und Vorlagen mit mehr als 250 Seiten, 2 Schulungsfilme in zwei Sprachen sowie
Prifungsaufgaben fur Juroren und Schiedsrichter zur Verfligung.

Die FLL Regionalpartnerplattform wurde komplett Uberarbeitet und neu strukturiert.
Partner kdnnen online alle wichtigen Dokumente fir die Vorbereitung zum Wettbe-
werb finden.

Des Weiteren fuhren wir jahrlich ein RP-Treffen, wo die Inhalte der kommenden Sai-
son besprochen werden, Ideen geliefert und Workshops veranstaltet werden. Ziel
des Treffens ist es einen noch aktiveren Austausch zwischen den Partnern und
HANDS on zu erreichen. Thema 2016 waren unter anderem Qualitatskriterien fir
FLL Wettbewerbe.

Zusammenarbeit mit Wissenschaft, Technologie und Bildung

Im funfzehnten Vereinsjahr konnte HoT e.V. das Netzwerk von Regionalpartnern
ausbauen, welches auch in den Folgejahren von Bestand sein wird. Die Partner fuhr-
ten in Eigenverantwortung die von HoT e.V. ausgearbeiteten Wettbewerbe durch.

Die Partner in 2016 waren 19 allgemeinbildende Schulen, 6 Berufsbildungseinrich-
tungen, 22 Hochschulen und Universitaten sowie 16 sonstige Bildungseinrichtungen.

Leipzig als Wettbewerbsstandort und Sitz des Vereins konnte erfolgreich wieder
etabliert werden. Im Jahr 2016 wurde verstérkt darauf geachtet den Verein und die
Wettbewerbe in Gesprach zu bringen. So konnten Kooperationen mit verschiedenen
Institutionen wie z.B. den Netzwerken MINT und Roberta, der Nano Giants Academy
und dem Beruflichen Schulzentrum 7 aus Leipzig ausgebaut werden .
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DANKE FUR DIE
UNTERSTUTZUNG

Ohne die Unterstiitzung durch Partner und Sponsoren kénnten unsere Bildungspro-
gramme nicht stattfinden. Wir mdchten uns bei allen Partnern fir ihr Engagement
bedanken und freuen uns, dass sie hinter uns stehen!

FLL Programm-Partner

. . . 0 MOTOROLA SOLUTIONS
FOUNDATION

mellowmessage

NATIONAL =% vision
ﬂmnummr S components®

FLL Team- und Wettbewerbsforderer

Novelis

RCJ Programm-Partner

SIEMENS ME

ZESAMTMETALL

Indem diese Unternehmen uns unterstiitzen, leisten sie einen entscheidenden Bei-
trag zum Erfolg von HANDS on TECHNOLOGY e.V. und unseren Projekten. Vielen
Dank!
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